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Importante

Se recomienda una lectura detallada de este manual ya que el mismo le ayudara a aprovechar totalmente las opciones
que el uKey le ofrece, a la vez que le permitird obtener mejores resultados y le evitara cometer errores durante su instalacion o
utilizacion.

Es muy importante que este manual sea guardado en un lugar seguro y que sea accesible para ser consultado cada
vez que sea necesario.

Introduccion y Caracteristicas Generales

El uKey permite realizar el Control de Accesos a diversas areas de su empresa o compafiia de manera segura y
sencilla.

Este equipo puede trabajar en forma totalmente autbnoma e independiente o interconectarse en una red de dos o0 mas
unidades. De esta manera puede disponerse de equipos distribuidos estratégicamente por toda el area a controlar, cada uno de
los cuales estara configurado para funcionar en el modo mas conveniente segun sea el lugar donde haya sido instalado. Una PC
“central” permitira administrar todo el sistema a través del software que acompafa a la unidad.

En dicha PC se instala el software, el cual permite configurar toda la red, realizar un seguimiento de las unidades,
extraer la informacién que contienen, definir la activacion de alarmas, apertura de puertas, definir habilitacién de usuarios, perfiles
horarios, descargar los eventos almacenados en la memoria, entre otras cosas. Para obtener mayor informacion acerca del
software, se recomienda consultar el manual del mismo.

Es importante tener en cuenta que no es necesario que el uKey esté conectado a una PC aunque en este caso la
administracion de cada aparato debera realizarse en el mismo equipo a través del teclado.

Las caracteristicas generales del uKey son:

e Control de una puerta en forma completa: Conexién de dos lectores (entrada — salida), salida de abrepuerta, salida de
Alarma, entrada de sensor magnético para verificacion de puerta abierta, sensor de apertura de equipo o vandalismo,
botén de apertura automatica (REX).

e Control de dos puertas en forma restringida: en este caso la salida de alarma pasa a ser la salida del segundo
abrepuertas por lo que el equipo deja de tener la posibilidad de controlar una alarma. Cada uno de los lectores controla
una salida distinta. La segunda salida no permite la conexiéon de un sensor de puerta abierta ni la de un botén REX.

e Conexion a PC de varios equipos en red

e Configuracion desde PC o totalmente auténoma por teclado

e Conexién de lectores con formatos de salida Wiegand26, Abatrack2 y Cédigo de Barras 2 de 5 independientes para
cada entrada. Esto significa que los lectores pueden tener distintos formatos de salida entre si.

¢ Modo de identificacién simple (s6lo tarjeta 6 ingreso por teclado) o combinado (tarjeta + teclado)

e Configuracion de distintos modos de activacion y desactivacién de alarma

¢ Habilitacién de Usuarios a través de Tarjetas de Alta y Baja configurables.

El pKey se presenta en dos formatos comerciales distintos, los cuales se detallan a continuacion:

e Modelo T: Con teclado y Leds indicadores Incorporados (en este caso pueden conectarse hasta dos lectores externos
de ser necesario)

e  Modelo N: Sélo los Leds indicadores, sin teclado (en este caso pueden conectarse hasta dos lectores externos, la
unidad se utilizara como controladora pura y la administracién de ingresantes se realizarda a través de la PC, si
existiera, o con los botones de Tarjetas de Alta y Baja). Para mas informacion ver la Figura 5.

Desembalaje e Instalacion

Antes que nada Ud. debe verificar que haya recibido los siguientes elementos:

Controlador pKey

Tornillos y tacos de fijacion
Plantilla de Perforado

CD de Instalacién

uKey v. 1.00.12 — Manual del Usuario - Rev. 01
3de 24



Para la instalacion de la unidad Ud. debe contar con:

e  Alimentacion de 12 VDC

e Una PC Pentium o superior (s6lo si se utiliza el software de comunicacién) con un puerto serial libre (ver mas detalles
en el manual del software de comunicacion).

e Un tendido de cable desde la unidad hasta la PC elegida (sélo si se utiliza el software de comunicacién). El tipo de
cable a utilizar es STP categoria 5.

El lugar a elegir para la instalacién del equipo debera ser proximo a las puertas a controlar y accesible a todas aquellas
personas que haran uso de las mismas.

También deben considerarse las dimensiones fisicas de la unidad, para lo cual es conveniente consultar el grafico
correspondiente (ver Figura 1).
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Figura 1: Dimensiones (en mm) de la unidad Figura 2: Parte posterior del Aparato

La norma utilizada para establecer la comunicacion entre la PC y los equipos es RS485. En este caso, la distancia
maxima que puede existir entre los puestos extremos de la instalacion es de 1200 metros.

Se debe conectar ademas el conversor RS232 / RS485 que se provee como accesorio, en el puerto serie libre de la PC
ya que la misma maneja norma RS232.

Para la instalacion del software de comunicacion se recomienda referirse al manual de instrucciones del mismo.

Montaje de la Unidad

Este equipo se monta en la pared mediante dos tornillos que poseen una distancia entre ambos idéntica a la de los de
una caja de luz standard. Para marcar los agujeros necesarios puede utilizarse la Plantilla de Perforado que se provee con el
equipo. Los tornillos se amuran previamente a la pared y luego se hace calzar el equipo y se lo desliza hacia abajo. El tornillo de
la solapa inferior se utiliza para impedir que el equipo sea facilimente removido sin autorizacién y se coloca una vez que se
encuentra montado sobre la pared (ver Figura 2).

Previo al montaje definitivo deben realizarse las conexiones correspondientes de alimentacion y dispositivos asociados
(ver Conexionado de la Unidad) para lo cual es conveniente montar sélo la base que contiene la placa, sin la tapa, en forma
transitoria y realizar el cableado con la base comodamente amurada en la pared.

Para liberar la tapa del equipo deben removerse los tornillos que se encuentran en las esquinas de la tapa trasera y
que se muestran en la Figura 2. Luego la tapa delantera se extrae hacia adelante dejando a la vista la placa y todos los
conectores necesarios para realizar el cableado correspondiente (ver Figura 3).
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Importante: Debe tenerse sumo cuidado de volver a colocar todas las conexiones existentes entre la placa y la tapa delantera en
la posicién en la que se encontraban al montar definitivamente la unidad, por lo que se recomienda tomar debida nota de las
mismas antes de realizar la instalacion.

El equipo debe alimentarse con una tensién de 12 VDC. La misma debe conectarse en la bornera indicada como
‘Alimentacion’ en la Figura 5.
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Figura 3: Liberacién de la tapa de la unidad Figura 4: Descripcion de partes de la unidad

Descripcion de Partes y Controles

Descripcion de las partes de la unidad

Leds Indicadores: El Led verde destellara para indicar el pulsado de una tecla y se encenderd en forma fija para
indicar una operacién correcta. El Led rojo parpadeara para indicar actividad correcta del equipo cada 5 segundos
aproximadamente y se encenderd con una sefial de error para indicar una operacion incorrecta (ver Figura 4). Durante la
programacion de Tarjetas de Alta y Baja y durante el Alta / Baja de tarjetas con Tarjetas de Alta / Baja, el led rojo no parpadeara
para indicar actividad correcta.

Ambos Leds, en forma conjunta, se utilizan con distintos modos de encendido durante la Programacién por teclado
(ver Niveles de Programacion) (ver Figura 12)

Teclado: Se utiliza para la identificacion del usuario y la programacién de la unidad

Descripcion del teclado

0,1,2,3, ..., 9: Teclas numéricas. Se utilizan para ingresar claves de acceso o numeros de identificacion y codigos de
programacion..

#: Tecla de borrado o Enter. Sirve para borrar un codigo de cualquier tipo que se haya ingresado incorrectamente o
para indicar el fin de un proceso de programacion (ver Codigos de Programacion)

*: Tecla de aviso de ingreso forzado (ver Codigo de Programacién 23)
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Descripcion de la Placa
(ver Figura 5)

A continuacion se describen todas las entradas y salidas del equipo. Para interconectar las mismas con dispositivos
externos, se recomienda consultar Conexionado de la Unidad.

Teclado: Entrada del teclado del frente del equipo.

Led Verde: Salida del Led verde del frente del equipo.

Led Rojo: Salida del Led Rojo del frente del equipo.

Antidesarme: Entrada del Dispositivo sensor antidesarme. En este terminal se conecta el dispositivo que detecta la
apertura forzada del equipo y que viene incluido en el mismo.

Sensor PA: Entrada de deteccion de Puerta Abierta. Aqui podra conectarse un sensor electromagnético, asociado a la
puerta a controlar. Cuando la puerta se abra, dicho sensor indicara al equipo que la puerta esta abierta. Si no se utiliza ningun
sensor, esta entrada debe conectarse a GND.

REX: Entrada de Request to Exit. A esta entrada se puede conectar un pulsador NA (normalmente abierto) el cual, al
ser presionado, activara la Salida de Abrepuerta (Salida 1).

VCC (+5VDC): Salida de 5VDC. Normalmente utilizada para alimentar un lector externo.

T1 Entrada Lector Nro. 1: Entrada de Lector Externo Nro. 1. Se conecta la salida D1 de los lectores con salida
Wiegand26, la salida de Clock de los lectores con salida Abatrack2 o la salida de Datos de los lectores de Codigo de Barras 2 de
5 (ver Cddigo de Programacién 20).

TO Entrada Lector Nro. 1: Entrada de Lector Externo Nro. 1. Se conecta la salida DO de los lectores con salida
Wiegand26 o la salida de Datos de los lectores con salida Abatrack2 (ver Cédigo de Programacion 20).

GND: Masa General. Normalmente utilizada para alimentar un lector externo.

T1 Entrada Lector Nro. 2: Entrada de Lector Externo Nro. 2. Se conecta la salida D1 de los lectores con salida
Wiegand26, la salida de Clock de los lectores con salida Abatrack2 o la salida de Datos de los lectores de Codigo de Barras 2 de
5 (ver Cédigo de Programacién 21).

TO Entrada Lector Nro. 2: Entrada de Lector Externo Nro. 2. Se conecta la salida DO de los lectores con salida
Wiegand26 o la salida de Datos de los lectores con salida Abatrack2 (ver Cédigo de Programacion 21).

Alimentacion: Entrada de alimentacién 12 VDC.

Conexion RS485 a PC: Este terminal permite realizar la conexién del equipo a una PC y/o a una red de equipos. La
conexion a la PC debe realizarse a través de un conversor RS232/485, el cual puede adquirirse como accesorio adicional del
equipo.

Salida Nro. 1: en este terminal se conecta la cerradura electromagnética, pestillo, etc, de la puerta que se quiere
controlar. Consiste de un contacto que ofrece dos opciones: NA (normalmente abierto) y NC (normalmente cerrado).

Salida Nro. 2: Esta salida permite conectar un dispositivo sonoro y/o luminoso cuya finalidad sera la de indicar que ha
ocurrido un evento anormal (Alarma) o una cerradura electromagnética, pestillo, etc para controlar la apertura de una puerta,
segun cémo haya sido previamente configurada (Alarma o Abrepuertas) (ver Codigo de Programacion 34). Consiste de un
contacto que ofrece dos opciones: NA (normalmente abierto) y NC (normalmente cerrado). La forma de activacién de la Alarma
puede ser configurada de distintas formas (ver Codigo de Programacién 23).

Boton Alta Tarjetas: Se utiliza para definir una Tarjeta de Alta de Tarjetas cuando el equipo no posee teclado
incorporado (ver Utilizacién de la Unidad sin Teclado)

Boton Baja Tarjetas: Se utiliza para definir una Tarjeta de Baja de Tarjetas cuando el equipo no posee teclado
incorporado (ver Utilizacién de la Unidad sin Teclado)

Conexionado de la Unidad

Este equipo permite realizar el control de dispositivos tales como sensores de puerta, botones REX, lectores externos,
sirenas, alarmas, etc, como asi también la conexién a una PC. Los diagramas que describen la forma en que dichos dispositivos
deben conectarse se describen a continuacion.

Conexion de Dispositivos Externos

En la Figura 6 se muestra la forma de conectar al equipo el sensor de puerta abierta, el botén de salida, el pestillo
o cerradura eléctrica y la sirena o alarma.

El uKey provee salidas de abrepuerta y de alarma. Las mismas estan formadas por contactos de relay de 2 Amperes y
se utilizan mediante dos borneras ubicadas en la placa principal del equipo con sus contactos Comun (C), Normal Abierto (NA) y
Normal Cerrado (NC) respectivamente.
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La conexién del pestillo, cerradura eléctrica o electromagnética, sirena, alarma, etc. debe realizarse en serie con la
fuente de alimentacion y el contacto correspondiente. Es importante tener en cuenta que el consumo del accesorio a conectar
sea menor a 2 Amperes, de lo contrario puede danarse la salida utilizada, ademas de las caracteristicas de funcionamiento.

En la Figura 6 se muestra un ejemplo de conexiéon de dispositivos externos teniendo en cuenta que los pestillos
eléctricos se activan cuando se les aplica tension, por lo tanto se los conecta en los bornes Comun (C) y Normal Abierto (NA). En
caso de utilizar pestillos de tipo fail-safe (se activan cuando se corta la energia), se deben utilizar las salidas Comun (C) y Normal
Cerrado (NC) de las borneras correspondientes.

El ejemplo de conexionado es el utilizado cuando la segunda salida esta configurada como ‘Alarma’. Si la misma
estuviera configurada como ‘Abrepuerta’, donde estd indicada la Sirena o Alarma debe conectarse un segundo pestillo o
cerradura.

Importante: En caso de no utlizar un sensor magnético para determinar el estado de la puerta, la entrada de dicho
sensor en la placa del equipo debe conectarse a GND.

g~ e
N oo
- Comun
Alimentacién '9 e
= NG| || | salida de Abrepuerta
To NA (Salida 1)
Entrada Lector 2 ‘9 @
T1 | = NA | |=
GND | (= NC| |= | salida de Alarma
GND | [i= Comun| [=|| (Salida2)
Botdén Baja
TO | &= | Tarjetas TRx+| |&| | conexion RS485
Entrada Lector 1 a PC
TS| | |2] (o] TRx- i
Botdn
VCC (+5VDC) 6 AltaTarjetas
REX | |fm=
Sensor PA '9
Antidesarme EI
Led Rojo D
Led Verde ™ n
EI Wiegand26 | DO [y
R Teclado = Abstrack? | Data |Strobe/Clock
o et} | | b=l [ Cod. Barras| NG Data

Figura 5: Descripcion de la Placa
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Figura 6: Conexion de Dispositivos Externos

Conexion de Lectores Externos

El uKey permite la conexion de hasta dos lectores externos, los cuales pueden ser con formato de salida ISO
Abatrack2 (ver Figura 9), Codigo de Barras entrelazado 2 de 5 (los datos de salida no deben estar decodificados)(ver Figura 8) o
Wiegand26 (ver Figura 7).

Cabe aclarar que el conexionado del lector interno del modelo uKey L o TL se realiza de la misma forma que se indica
para lector de proximidad externo con salida Wiegand26. Los ejemplos que se muestran a continuacion ilustran la conexion del
Lector Nro. 1. Para el Lector Nro. 2 la conexién es idéntica pero utilizando las entradas del Lector Nro. 2 (ver ‘Descripcion de la
Placa)) (ver Figura 5).

— (Meqro)

Lector D0 Verde)
Wiegand 26) D1 (Blanco)
+ (Rojo)

CoOoOOOO00

OOOOOOO0O000

Figura 7 : Conexion de un Lector externo con formato de salida Wiegand26
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Figura 8: Conexion de un Lector externo de Cddigo de Barras

— (Alimentacion)
Lector Data

Abatrack Strobe § Clack
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OO0 0000

DoOOOO00000

Figura 9: Conexion de un Lector con formato de salida Abatrack2

Conexion con una PC

Para poder conectar el equipo a una PC es necesario contar con el conversor RS232/RS485 que se adquiere como
accesorio del uKey. La cantidad maxima de equipos que pueden conectarse en red es de 31.

Debe recordarse colocar el resistor de terminacion, cuyo valor es de 120 ohms y viene provisto con el equipo, en los
puestos mas alejados de la red (ya sea éste una unidad puKey o el conversor de la PC). Esto quiere decir que debe existir el
resistor mencionado sélo en aquellos puestos que marcan los extremos de la red. En todos los puestos intermedios dicho resistor
debe ser removido.
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Figura 10: Conexionado de una red a una PC
El conversor posee un par de entradas / salidas. Uno de ellos va conectado a la red de controladores puKey y el otro a

un puerto serie libre de la PC seleccionada para administrar el sistema. El cable recomendado para realizar la instalacion es STP
Categoria 5. El largo maximo admitido entre los dos puestos mas alejados de la instalacién es de 1200 mts.

Utilizacion de la Unidad

Tanto el software de comunicacion como el teclado permiten realizar toda la configuracion del equipo. Queda a criterio
del usuario determinar desde dénde es mas cémodo manejarse.

El uKey permite realizar el control de acceso distribuido de cualquier empresa o compafia en forma eficaz y sencilla.
Las funciones basicas que posee son las de habilitacion e inhabilitacion de usuarios para permitir o no el ingreso a determinada
area. Esto puede realizarse a través del teclado, de la PC o por medio de tarjetas de Alta y Baja previamente programadas.

También es posible modificar el cédigo de ingreso al modo de programacion, la password de programacion, el nimero
de equipo, el tiempo que duraran activas las salidas de abrepuertas y de alarma, el tiempo que debe transcurrir desde que se
detecta un evento anormal hasta que se activa la alarma, la habilitacién o inhabilitacién total de usuarios, los perfiles horarios, el
modo de identificacion, el tipo de lectores, la velocidad de comunicacion, configuracion de la segunda salida, etc.

La forma de uso es sumamente sencilla ya que el usuario sélo debe identificarse y el uKey determinara el estado de
habilitaciéon de dicho usuario permitiendo o no el ingreso. El estado de habilitacion dependera de que el usuario haya sido
previamente dado de alta, de que esté autorizado a ingresar en dicha entrada y de que el horario en que pretende hacerlo se
corresponda con el perfil horario asignado a dicho usuario. La identificacion de cada usuario puede realizarse por medio de una
tarjeta, por medio del teclado con un cédigo de cinco digitos o en forma combinada. Si se realiza por teclado, existird una Unica
fuente de ingreso de los datos — el teclado — ya que no es posible conectar mas de un teclado a la unidad. Si se realiza con
tarjeta, la identificacion podra producirse en dos lectores distintos como maximo y las tarjetas podran fichar en uno y / u otro
segun como hayan sido previamente habilitadas. Si el Modo de Identificacién es combinado (Teclado + Tarjeta), también podra
disponerse de dos lectores como méaximo para la identificacion de las tarjetas. El lector conectado a la Entrada 1 necesitara del
teclado para realizar la validacion de ingreso en forma combinada. El lector conectado a la Entrada 2, por el contrario, validara el
ingreso sin necesidad de la utilizacién de ningun teclado. Esto significa que el Modo de Identificacion Combinado s6lo combina
lector y teclado para la Entrada 1. En este dltimo caso, las tarjetas también podran fichar o no en uno y / u otro lector segun como
hayan sido habilitadas previamente.

En el modo normal de funcionamiento sélo se podra ingresar por teclado el cédigo de usuario y el coédigo de ingreso al
modo de programacién. En este modo también se realizara la identificacion de las tarjetas de usuario y las de Alta y Baja de
tarjetas. Todos los codigos ingresados por teclado deberan ser de cinco digitos.

Utilizacion de la unidad sin Teclado

En el caso de haber adquirido un modelo de uKey sin teclado, y suponiendo que el mismo no se encuentra conectado
a una PC, puede realizarse el alta y la baja de tarjetas a habilitar mediante otras dos tarjetas especiales denominadas Tarjeta de
Alta y Tarjeta de Baja.

De esta forma, se podra habilitar un conjunto de tarjetas de la siguiente manera: primero se ficha con la Tarjeta de Alta.
Luego se realizan todas las fichadas con las tarjetas que se pretenden habilitar y por dltimo se vuelve a fichar con la Tarjeta de
Alta. De este modo todas las tarjetas que hayan fichado entre los registros de la Tarjeta de Alta quedaran habilitadas.

Si se pretende dar de baja a un grupo de tarjetas, la operacién sera similar pero debera utilizarse la Tarjeta de Baja.

Para definir una tarjeta como Tarjeta de Alta debe pulsarse el botén denominado Botén Alta Tarjetas ubicado en la
placa del equipo (ver Figura 5) y luego debe realizarse una fichada con dicha tarjeta.
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Para definir una tarjeta como Tarjeta de Baja debe pulsarse el boton denominado Botén Baja Tarjetas ubicado en la
placa del aparato (ver Figura 5) y luego debe realizarse una fichada con dicha tarjeta.

Las operaciones que definen Tarjetas de Alta y Baja pueden realizarse cuantas veces sea necesario y con distintas
tarjetas, de forma que si se pierde cualquiera de las dos, sélo se debe repetir el procedimiento descripto anteriormente para
definir una nueva Tarjeta de Alta o Baja anulando totalmente la asignacioén anterior.

Nota: Las Tarjetas de Alta y Baja s6lo pueden definirse en el Lector 1. Todas las tarjetas habilitadas con la Tarjeta de
Alta tendran autorizacién para fichar en ambos lectores y tendran asignado un Perfil Horario Total. Esto significa que estaran
autorizadas a fichar en cualquier horario.

Niveles de Acceso a la programacion

La programacion del uKey se encuentra organizada por niveles, de manera que sera necesario moverse entre los
mismos para poder completar dicha programacion.

El Nivel Neutro o modo normal de funcionamiento es el modo en el que normalmente se encuentra el equipo. En este
modo o nivel, el uKey chequea cada una de las tarjetas o cédigos que lee para determinar si tienen o no el acceso permitido.

Soélo se puede ingresar por teclado el codigo de usuario correspondiente, si el Modo de Identificacion esta definido
como ‘Teclado’, o el cédigo de ingreso al modo de programacion. Cada vez que un cddigo de usuario ingresado por teclado sea
valido, se activar la salida de Abrepuerta, caso contrario se activara una sefal de error. También en este nivel se podran utilizar
las tarjetas de usuario o las de Alta y Baja. Si la tarjeta leida se encuentra habilitada se activara la salida de Abrepuerta
correspondiente, si el Modo de Identificacién esta configurado como ‘Tarjeta’, caso contrario se activara una sefal de error. Si la
tarjeta leida corresponde a la de Alta o Baja , se podra proceder a habilitar o inhabilitar una o un grupo de tarjetas.

En caso de querer entrar al modo de programacién es necesario teclear el cédigo de ingreso al modo de programacion
estando en el modo normal de funcionamiento o Nivel Neutro, esto hara que el aparato ingrese a un nuevo Nivel 0 en el que sélo
podra teclearse una password o palabra clave de cinco digitos que valide el ingreso a la programacion del equipo. Cualquier
cédigo ingresado en este nivel que sea distinto de la password requerida devolvera al equipo al Nivel Neutro. Esto se realiza para
otorgar mayor seguridad a la programacién del equipo. Tanto el Cédigo de Programaciéon como la Password poseen valor por
defecto 12345.

El ingreso de la password correcta hara que el equipo ingrese a un Nivel 1. En este nivel debera ingresarse un cédigo
de dos digitos correspondiente al cédigo de programacion. Dicho codigo determinara sobre qué variable susceptible de ser
programada se actuara.

Finalmente cuando se ingrese el cédigo de programacién correspondiente el equipo estara en el Nivel 2 que es el que
permite ingresar los parametros correspondientes para modificar la variable indicada en el nivel anterior.

Por ultimo es necesario saber que en algun caso, segun sea el codigo de programacion utilizado, podra existir un Nivel
3 pero no serd lo mas coman.

Para entender mejor los niveles de programacién se recomienda consultar la Figura 11.

Durante la programacién por teclado del pKey, los leds existentes en el frente del mismo, iran indicando los distintos
niveles en los cuales se halle el equipo en ese momento, con distintas combinaciones de encendido que se describen en la
Figura 12

Nivel Neutro Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Cadigo Password 00 Cadigo Programacion
Programacién
01 Password
02 Usuario Simple a
Habilitar
03 Usuario Simple a
Inhabilitar
04 Tarjeta de Alta
05 Tarjeta de Baja
06 Primera Tarj. A Ultima Tarj. a
Habilitar Habilitar
07 Primera Tarj. A Ultima Tarj. a
Inhabilitar Inhabilitar
08 Usuario a Buscar
09 Tarjeta Usuario Cadigo Usuario
Combinado a Combinado a
Habilitar Habilitar
10 Fecha
11 Hora
12 Perfil Horario a
Definir
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13 Perfil Horario a Borrar
14 a19 [ Reservados
20 Tipo de Lector 1

21 Tipo de Lector 2

22 Tiempo Abrepuertas
Salida 1

23 Modo Activacion
Alarma

24 Modo Desactivacion
Alarma

25 Tiempo Puerta
Abierta

26 Tiempo Alarma

27 Time Out

28 Nro. Estacion

29 Administracion
Habilitados

30 Borrado

31 Reservado

32 Velocidad de
Comunicacién

33 Modo de
Identificacién

34 Configuracién de
Segunda Salida

35 Tiempo Abrepuertas

Salida 2

36 Salida a activar con
Boton REX

37 Habilitacién del
Buzzer

38 Verificaciéon de

Perfiles Horarios para
la Segunda Entrada

Tarjeta o
Cadigo de
Usuario
Tarjeta de
Alta
Tarjeta de
Baja

Figura 11: Modo de Distribucién de los Niveles de Programacion

Nivel Neutro | Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
R: Apagado | R: Intermitente | R: Encendido | R: Encendido | R: Apagado
V: Apagado ] V: Apagado V: Apagado | V: Encendido | V: Intermitente

Figura 12: Indicacion de los Leds durante la Programacion

En cualquier momento, puede abortarse la operacion en curso pulsando la Tecla # (numeral), lo cual devolvera al
equipo al nivel inmediatamente anterior al actual.
Importante: Por defecto, el Codigo de Acceso al Modo de Programacion y la Password poseen, ambos, el valor 12345.
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Codigos de Programacion

A continuacion se detallan los cédigos de programacion existentes. Dichos codigos estan establecidos de dos digitos,
por ende debe completarse con un cero adelante en caso de ser necesario. Debe tenerse en cuenta que se asume que el equipo
se encuentra en el Nivel 1 para lo cual fue necesario ingresar previamente el Cédigo de Ingreso al Modo de Programacion y la
Password.

Cadigo 00: Modificacion del codigo de ingreso al Modo de Programacién.
Valor por Defecto: 12345

Para poder ingresar al Modo de Programacion es necesario teclear el cédigo correspondiente estando en el Nivel
Neutro. Esto permitird ingresar al Nivel 1 donde se solicita la Password. EI Codigo de Programacion 00 permite modificar el
Cadigo de Ingreso al Modo de Programacién cuyo valor por defecto es 12345. Para ello es necesario ingresar el coédigo 00
estando en el Nivel 1. Una sefial de confirmacion indicard que se ha accedido al nivel 2 donde sera necesario ingresar los cinco
digitos correspondientes al nuevo cédigo de acceso a la programacién. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde
se estara en condiciones de ingresar un nuevo Cédigo de Programacion. Debe tenerse en cuenta que el Cddigo de Ingreso al
Modo de Programacién puede cambiarse cuantas veces se desee pero es necesario tener mucho cuidado al hacerlo ya que
dicho cédigo, junto con la Password, es la Unica forma de ingresar a la programacién del equipo. Si dicho cédigo es olvidado, no
podran realizarse modificaciones en la configuracién del equipo. Recuerde o registre correctamente el coédigo actual de ingreso al
modo de programacion. De otra forma no podra modificar la programacién de su equipo.

Cadigo 01: Modificacion de la Password.
Valor por Defecto:12345

Para poder acceder definitivamente al Modo de Programacion es necesario ingresar, ademas del Cédigo de Ingreso al
Modo de Programacion, la Password correspondiente. Esto permite que alguien, que no sea el administrador del sistema, en
forma intencionada o casual, teclee sélo el codigo de ingreso al modo de programacion y ya pueda realizar modificaciones a la
configuracion del equipo. Esto le otorga al sistema un doble nivel de seguridad.

El Cédigo de Programacion 01 permite, justamente, modificar el valor de la Password. Para ello es necesario ingresar
el cédigo 01 estando en el Nivel 1. Una sefal de confirmacién indicard que se ha accedido al nivel 2 donde sera necesario teclear
los cinco digitos correspondientes a la nueva Password. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en
condiciones de ingresar un nuevo codigo de programacion. Se debe tener en cuenta que la Password puede cambiarse cuantas
veces se desee pero es necesario tener mucho cuidado al hacerlo ya que dicha Password, junto con el Cédigo de Ingreso al
Modo de Programacion, es la unica forma de ingresar a la programacion del equipo. Si dicha Password es olvidada, no podran
realizarse modificaciones en la configuracién del equipo. Recuerde o registre correctamente la Password actual. De otra forma no
podréd modificar la programacién de su equipo.

Codigo 02: Habilitacion de usuarios simple.
Valor por Defecto: Ningun usuario habilitado

Si la Administracion de Habilitados esta configurada ‘Segun Tabla de Habilitados’ (ver Codigo de Programacion 29)
sélo podran ingresar aquellos usuarios que estén correctamente habilitados. Cualquier otra persona que pretenda abrir la puerta
y que no esté habilitada activara una senal de error.

Para realizar la habilitacion de usuarios deben seguirse los siguientes pasos:

Paso 1: Ingresar, estando en el Nivel 1, el cddigo de programacion 02, luego de lo cual el equipo se encontrara en el
Nivel 2.

A partir de aqui existen dos formas de ingresar los codigos de los usuarios a habilitar:

Paso 2a -por Teclado-: Ingresar siete digitos del primer usuario a habilitar seguidos de siete digitos del segundo, y asi
sucesivamente. Los siete digitos correspondientes a cada usuario estan compuestos por los cinco digitos de identificacion méas
un sexto digito que define la habilitacion por entrada, mas un séptimo digito que define el perfil horario. Si el sexto digito es 0
(cero), el usuario quedara habilitado para ingresar por cualquiera de las dos entradas. Si el sexto digito es 1 (uno), el usuario
quedara habilitado para ingresar s6lo por la Entrada 1. Si el sexto digito es 2 (dos), el usuario quedara habilitado para ingresar
sélo por la Entrada 2. El séptimo digito podra tomar los valores 0 a 9, lo cual definira para el usuario la utilizacion de los perfiles 0
a 9. El perfil 0 es el Perfil Horario Total. Esto significa que el usuario que tenga asignado dicho perfil, no tendra ninguna limitacién
de horario para ingresar. A cada usuario pueden asignarsele dos perfiles horarios distintos como maximo, pero si la habilitacion
de usuarios se realiza por teclado, ambos perfiles horarios tendran el mismo valor (definido en el séptimo digito). La definicién de
dos perfiles horarios distintos por usuario sélo puede hacerse desde la PC (consultar el manual del software de comunicacion).
Para la definicion de Perfiles Horarios ver Cédigo de Programacion 12.

Paso 2b —con Tarjeta-: Luego del Paso 1 se debera fichar en el lector de la Entrada 1 con la tarjeta del primer usuario
a habilitar. Luego debe ingresarse por teclado el digito que define la habilitacion por entrada y que fue explicado en el Paso 2a y
seguidamente el digito que define el perfil horario y que también fue explicado en el Paso 2a. Luego se debe fichar con la tarjeta
del segundo usuario a habilitar seguida del ingreso por teclado de los digitos de habilitacion por entrada y perfil horario
correspondientes y asi sucesivamente.
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Para indicar que se ha finalizado con la habilitacion de usuarios es necesario pulsar la tecla numeral (#), luego de lo
cual el equipo volvera al Nivel 1 y estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion.
La cantidad méxima de usuarios que pueden habilitarse es de 2560 (este nimero corresponde a un modo de
identificacion simple -Teclado 6 Tarjeta -).
Importante: Este codigo no podra utilizarse si esta activado el Modo de Identificacién Combinado (ver Codigo 33)

Cadigo 03: Inhabilitacién de usuarios
Valor por Defecto: Todos los usuarios inhabilitados

Si la Administracion de Habilitados esta configurada ‘Segun Tabla de Habilitados’ (ver Codigo de Programacion 29)
sélo podran ingresar aquellos usuarios que estén correctamente habilitados. Cualquier otra persona que pretenda abrir la puerta
y que no esté habilitada activara una senal de error.

Para realizar la inhabilitacion de usuarios deben seguirse los siguientes pasos:

Paso 1: Ingresar, estando en el Nivel 1, el cédigo de programacién 03, luego de lo cual el equipo se encontrara en el
Nivel 2.

A partir de aqui existen dos formas de ingresar los codigos de los usuarios a inhabilitar:

Paso 2a - por Teclado-: Ingresar cinco digitos del primer usuario a inhabilitar seguido de cinco digitos del segundo, y
asi sucesivamente. Los cinco digitos de cada usuario corresponden a los cinco digitos de identificacion.

Paso 2b — con Tarjeta-: Luego del Paso 1 se debera fichar en el lector de la Entrada 1 con cada una de las tarjetas de
los usuarios a inhabilitar seguidamente una de otra.

Observar que en este caso no es necesario ingresar los digitos que definen la habilitacién por entrada y el perfil
horario ya que en este caso el equipo buscara en memoria el usuario ingresado y lo dara de baja cualquiera sean la habilitacion
por entrada y el perfil horario que posea.

Para indicar que se ha finalizado con la inhabilitacién de usuarios es necesario pulsar la tecla numeral (#),luego de lo
cual el equipo volvera al Nivel 1y estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion.

Cadigo 04: Programacion de Tarjeta de Alta de Tarjetas.
Valor por Defecto: No existe Tarjeta de Alta

Para evitar la habilitacion de usuarios por medio del teclado, que en algunos casos puede resultar engorrosa, la misma
puede realizarse utilizando la tarjeta de Alta. La forma de hacerlo es fichar con la Tarjeta de Alta, hacer lo mismo con todas las
tarjetas que se pretenda habilitar y fichar nuevamente con la Tarjeta de Alta para cerrar el procedimiento. Todas las tarjetas que
hayan fichado entre las dos fichadas de la Tarjeta de Alta habran quedado habilitadas.

Para programar una tarjeta como Tarjeta de Alta debe hacerse lo siguiente: estando en el Nivel 1 debe ingresarse el
cédigo 04. Una sefial de confirmacion indicard que se ha accedido al nivel 2 donde sera necesario ingresar los cinco digitos
correspondientes a la Tarjeta de Alta, o fichar en el lector de la Entrada 1 con la tarjeta que se pretende se convierta en la nueva
Tarjeta de Alta. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo
de programacion.

Nota: Para borrar una Tarjeta de Alta existente, debe habilitarse una nueva Tarjeta de Alta. La Unica forma de eliminar
la Tarjeta de Alta es realizando un borrado de la memoria (ver Cédigo 30).

Importante: Este cddigo no podra utilizarse si esta activado el Modo de Identificacion Combinado (ver Cédigo 33)

Cadigo 05: Programacion de Tarjeta de Baja de Tarjetas.
Valor por Defecto: No existe Tarjeta de Baja

Para evitar la inhabilitacién de usuarios por medio del teclado, que en algunos casos puede resultar engorrosa, la
misma puede realizarse utilizando la tarjeta de Baja. La forma de hacerlo es fichar con la Tarjeta de Baja, hacer lo mismo con
todas las tarjetas que se pretenda inhabilitar y fichar nuevamente con la Tarjeta de Baja para cerrar el procedimiento. Todas las
tarjetas que hayan fichado entre las dos fichadas de la Tarjeta de Baja habran quedado inhabilitadas.

Para programar una tarjeta como Tarjeta de Baja debe hacerse lo siguiente: estando en el Nivel 1 debe ingresarse el
cédigo 05. Una sefial de confirmacion indicard que se ha accedido al nivel 2 donde sera necesario ingresar los cinco digitos
correspondientes a la Tarjeta de Baja, o fichar en el lector de la Entrada 1 con la tarjeta que se pretende se convierta en la nueva
Tarjeta de Baja. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo
de programacion.

Nota: Para borrar una Tarjeta de Baja existente, debe habilitarse una nueva Tarjeta de Baja. La Unica forma de eliminar
la Tarjeta de Baja es realizando un borrado de la memoria (ver Codigo 30).

Importante: Este cddigo no podra utilizarse si esta activado el Modo de Identificacion Combinado (ver Cédigo 33)

Nota: Las tarjetas de Alta y Baja pueden programarse por medio de un par de botones que se encuentran en el interior
de la unidad (ver Figura 5), en el caso de no contar con el teclado. Para ello sera necesario pulsar el Boton Alta Tarjetas y luego
fichar con la tarjeta que se pretende se convierta en la Tarjeta de Alta de Tarjetas. Lo mismo debe realizarse para configurar la
Tarjeta de Baja pero utilizando el Botén Baja Tarjetas (ver Utilizacién de la Unidad sin Teclado).
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Codigo 06: Habilitacion usuarios simple por bloque.
Valor por Defecto: Ningun Usuario Habilitado

Utilizando este codigo es posible dar de alta un bloque de usuarios con numeracion correlativa indicando sélo el primer
y Ultimo usuario del bloque.

Para realizar la habilitacion de usuarios simple por bloque deben seguirse los siguientes pasos:

Paso 1: Ingresar, estando en el Nivel 1, el cédigo de programacion 06, luego de lo cual el equipo se encontrara en el
Nivel 2.

A partir de aqui existen dos formas de ingresar los codigos de los usuarios a habilitar:

Paso 2a - por Teclado: Ingresar siete digitos del primer usuario del bloque a habilitar donde los siete digitos estan
compuestos por los cinco digitos de identificacion del primer usuario mas un sexto digito que define la habilitaciéon por entrada,
mas un séptimo digito que define el perfil horario. Si el sexto digito es 0 (cero), el usuario quedara habilitado para ingresar por
cualquiera de las dos entradas. Si el sexto digito es 1 (uno), el usuario quedara habilitado para ingresar sélo por la Entrada 1. Si
el sexto digito es 2 (dos), el usuario quedara habilitado para ingresar sélo por la Entrada 2. El séptimo digito podra tomar los
valores 0 a 9, lo cual definird para el usuario la utilizacion de los perfiles 0 a 9. El perfil 0 es el Perfil Horario Total. Esto significa
que el usuario que tenga asignado dicho perfil, no tendra ninguna limitacion de horario para ingresar. A cada usuario pueden
asignarsele dos perfiles horarios distintos como méaximo, pero si la habilitacion de usuarios se realiza por teclado, ambos perfiles
horarios tendran el mismo valor (definido en el séptimo digito). La definicién de dos perfiles horarios distintos por usuario sélo
puede hacerse desde la PC (consultar el manual del software de comunicacion). Automaticamente el equipo pasara al Nivel 3
donde deben ingresarse los cinco digitos del ultimo usuario del bloque correspondientes a los cinco digitos de identificacién del
Gltimo usuario. No es necesario ingresar los sexto y séptimo digitos en este caso ya que todo el bloque tomara los mismos
valores que los asignados al primer usuario. Para la definicion de Perfiles Horarios ver Cédigo de Programacién 12.

Paso 2b — con Tarjeta-: Luego del Paso 1 se debera fichar en el lector de la Entrada 1 con la tarjeta del primer usuario
del bloque a habilitar. . Luego debe ingresarse por teclado el digito que define la habilitacion por entrada y que fue explicado en
el Paso 2a y seguidamente el digito que define el perfil horario y que también fue explicado en el Paso 2a. Automaticamente el
equipo pasara al Nivel 3 donde luego se debe fichar en el lector de la Entrada 1 con la tarjeta del Gltimo usuario del bloque.

Todos los usuarios del bloque tendran la misma habilitacién por lector y el mismo perfil horario que fueron definidos
para el primer usuario del bloque.

El proceso durante el cual se habilitan todas las tarjetas del bloque va acompafado de la sefal luminosa que indica
que se estan produciendo las habilitaciones. Una vez finalizado dicho proceso, el equipo retorna al Nivel 1.

La cantidad méaxima de usuarios que pueden habilitarse es de 2580 (este numero corresponde a un modo de
identificacion simple -Teclado 6 Tarjeta -).

Nota: Este procedimiento insume un tiempo considerable que depende de la cantidad de usuarios que compone el
bloque por lo que parecera que el equipo estd como ‘inactivo’ durante el mismo. Se recomienda esperar la finalizacion de dicho
proceso. Por otra parte es necesario esperar hasta la conclusion del mismo para permitir el ingreso de cualquier usuario.

Importante: Este cddigo no podra utilizarse si esta activado el Modo de Identificacion Combinado (ver Cédigo 33)

Cadigo 07: Inhabilitacion de usuarios simple por bloque.
Valor por Defecto: Todos los Usuarios Inhabilitados

Utilizando este cddigo es posible dar de baja un bloque de usuarios con numeracion correlativa indicando sélo el primer
y ultimo usuario del bloque.

Para realizar la inhabilitacién de usuarios simple por bloque deben seguirse los siguientes pasos:

Paso 1: Ingresar, estando en el Nivel 1, el cédigo de programacion 07, luego de lo cual el equipo se encontrara en el
Nivel 2.

A partir de aqui existen dos formas de ingresar los codigos de los usuarios a inhabilitar:

Paso 2a - por Teclado: Ingresar los cinco digitos del primer usuario del bloque a inhabilitar. Automaticamente el
equipo pasara al Nivel 3 donde deben ingresarse los cinco digitos del ultimo usuario del blogue. Los cinco digitos de cada
usuario corresponden a los cinco digitos de identificacion.

Paso 2b — con Tarjeta-: Luego del Paso 1 se debera fichar en el Lector 1 con la tarjeta del primer usuario del bloque a
inhabilitar. Automaticamente el equipo pasara al Nivel 3 donde luego se debe fichar en el Lector 1 con la tarjeta del ultimo
usuario del bloque.

Observar que en este caso no es necesario ingresar los digitos que definen la habilitacién por entrada y el perfil horario
ya que en este caso el equipo buscara en memoria el usuario ingresado y lo dara de baja cualquiera sea la habilitaciéon por
entrada y el perfil horario que posea.

Nota: Este procedimiento insume un tiempo considerable que depende de la cantidad de usuarios que compone el
bloque por lo que parecera que el equipo estd como ‘inactivo’ durante el mismo. Se recomienda esperar la finalizacion de dicho
proceso. Por otra parte es necesario esperar hasta la conclusion del mismo para permitir el ingreso de cualquier usuario.

Importante: Este cddigo no podra utilizarse si esta activado el Modo de Identificacion Combinado (ver Cédigo 33)

Cadigo 08: Busqueda de Usuarios.
Valor por Defecto: No posee

Este codigo permite verificar si un usuario en particular se encuentra habilitado o no en el sistema. Debe ingresarse el
codigo 08 estando en el Nivel 1, lo cual colocara al equipo en el Nivel 2. En este punto deben ingresarse los cinco digitos del
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usuario que se pretende verificar ya sea por medio del teclado o fichando con la tarjeta correspondiente. Inmediatamente el
equipo respondera con un “beep” acompanado del encendido del led verde si el cédigo ingresado corresponde a un usuario
habilitado o respondera con una sefal de error en caso contrario. Luego podra ingresarse el segundo codigo a verificar y asi
sucesivamente. Para indicar que se ha finalizado con la bisqueda de usuarios es necesario pulsar la tecla numeral (#), luego de
lo cual el equipo volvera al Nivel 1 y estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion. La limitaciéon de este
cédigo es que no es posible conocer para el usuario que se encontré habilitado, la habilitacién por entrada y el perfil horario que
posee.

Nota: Si se utiliza este codigo siendo el Modo de Identificacién Combinado (ver Cédigo 33) el codigo de usuario que
debe ingresarse para realizar la busqueda es el que corresponde a la tarjeta y no al Pin.

Caodigo 09: Habilitacion de Usuarios Combinada.
Valor por Defecto: Ningun Usuario Habilitado

Utilizando este codigo es posible dar de alta un usuario con identificacién combinada, es decir que necesite tanto de
una tarjeta como de un Pin ingresado por teclado para poder ingresar.

Para realizar la habilitacion de usuarios combinada deben seguirse los siguientes pasos:

Paso 1: Ingresar, estando en el Nivel 1, el cddigo de programacion 09, luego de lo cual el equipo se encontrara en el
Nivel 2.

A partir de aqui existen dos formas de ingresar el nimero de tarjeta del usuario a habilitar:

Paso 2a - por Teclado: Ingresar siete digitos del usuario a habilitar donde los siete digitos estdn compuestos por los
cinco digitos del numero de la tarjeta del usuario mas un sexto digito que define la habilitacién por entrada, méas un séptimo digito
que define el perfil horario. Si el sexto digito es 0 (cero), el usuario quedara habilitado para ingresar por cualquiera de las dos
entradas. Si el sexto digito es 1 (uno), el usuario quedara habilitado para ingresar sélo por la Entrada 1. Si el sexto digito es 2
(dos), el usuario quedara habilitado para ingresar s6lo por la Entrada 2. El séptimo digito podra tomar los valores 0 a 9, lo cual
definira para el usuario la utilizacién de los perfiles 0 a 9. El perfil 0 es el Perfil Horario Total. Esto significa que el usuario que
tenga asignado dicho perfil, no tendra ninguna limitacion de horario para ingresar. A cada usuario pueden asignarsele dos
perfiles horarios distintos como méaximo, pero por teclado, sélo puede asignarsele el mismo (definido en el séptimo digito) a
ambos. La definicion de dos perfiles horarios distintos por usuario s6lo puede hacerse desde la PC (consultar el manual del
software de comunicacion). Para la definicion de Perfiles Horarios ver Codigo de Programacion 12. Automaticamente el equipo
pasara al Nivel 3 donde deben ingresarse los cinco digitos correspondientes al Pin del usuario.

Paso 2b — con Tarjeta-: Luego del Paso 1 se debera fichar en el lector de la Entrada 1 con la tarjeta del usuario a
habilitar. Luego debe ingresarse por teclado el digito que define la habilitacion por entrada y que fue explicado en el Paso 2a y
seguidamente el digito que define el perfil horario y que también fue explicado en el Paso 2a. Automaticamente el equipo pasara
al Nivel 3 donde luego deberan ingresarse los cinco digitos correspondientes al Pin del usuario.

Luego de esto el equipo retornara al Nivel 2 donde se estara en condiciones de ingresar el cédigo de la tarjeta de un
nuevo usuario junto con los digitos de habilitacion por entrada y perfil horario y asi sucesivamente con todos los usuarios que se
pretenda habilitar de esta forma. Para indicar que se ha finalizado con la habilitacion de usuarios es necesario pulsar la tecla
numeral (#), luego de lo cual el equipo volvera al Nivel 1 y estara en condiciones de ingresar un nuevo coédigo de programacién.

La cantidad méaxima de usuarios que pueden habilitarse es de 1462 (este numero corresponde al modo de
identificacion combinado -Teclado + Tarjeta -).

Importante: Este codigo no podra utilizarse si esta activado el Modo de Identificacién Simple (ver Cédigo 33)

Caodigo 10: Modificacion de la Fecha.
Valor por Defecto: No posee

Este cédigo permite modificar el valor de la fecha que posee el uKey. Para hacerlo debe ingresarse el cédigo 10
estando en el Nivel 1 con lo cual el equipo pasaré al Nivel 2. En este punto deben ingresarse siete (7) digitos correspondientes al
dia del mes, mes, afo y dia de la semana en ese orden y uno a continuacién del otro. Una vez hecho esto el equipo retornara al
Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion. Los valores asignados para cada uno de
los dias de la semana son:
: Domingo
: Lunes
: Martes
: Miércoles
: Jueves
: Viernes
: Sabado

NOORWN =

Caodigo 11: Modificacion de la Hora.
Valor por Defecto: No posee

Este codigo permite modificar el valor de la hora que posee el pKey. Para hacerlo debe ingresarse el codigo 11
estando en el Nivel 1 con lo cual el equipo pasara al Nivel 2. En este punto deben ingresarse cuatro (4) digitos correspondientes
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a la hora y los minutos en ese orden y uno a continuacién del otro. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se
estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de programacion

Cadigo 12: Definicion de Perfil Horario.
Valor por Defecto: No posee

A cada usuario habilitado en el equipo pueden asignarsele dos perfiles horarios distintos. Si el ingreso de dicho usuario
se produce en un horario comprendido por alguno de dichos perfiles horarios, dicho ingreso sera aceptado. En caso contrario, €l
ingreso sera rechazado. La cantidad maxima de perfiles horarios que pueden definirse en el equipo es 15 (01 a 15), pero por
teclado, ésta cantidad esta restringida a 2 perfiles como maximo. Sé6lo pueden definirse los perfiles 01 y 02. El Perfil Horario 0 es
un perfil predefinido y corresponde al Perfil Horario Total. Cualquier usuario que tenga asignado dicho perfil no tendra ninguna
restriccion de horario para realizar el ingreso.

Para poder definir un perfil horario debe ingresarse el cédigo 12 estando en el nivel 1 con lo cual el equipo pasara al
nivel 2. En este punto deben ingresarse los siguiente datos: un digito correspondiente al nimero de perfil (1 6 2), un digito
correspondiente al dia permitido segun el detalle posterior, dos digitos correspondientes a la hora del inicio de la banda
permitida, dos digitos correspondientes a los minutos de inicio de la banda permitida, dos digitos correspondientes a la hora de
fin de la banda permitida y dos digitos correspondientes a los minutos de fin de la banda permitida. Los horarios comprendidos
dentro de la banda permitida definida en el perfil horario seran horarios incluidos en el perfil y por lo tanto, autorizados.

Los codigos utilizados para definir el dia permitido son:

: : Todos los dias
: Lunes a Viernes
: Lunes a Sabados
: Lunes
: Martes
: Miércoles
: Jueves
: Viernes
: Sabado
: Domingo

Luego de ingresarse un perfil horario, el equipo permanecera en el Nivel 2 donde se estara en condiciones de
ingresar un nuevo perfil horario. Para indicar que se ha finalizado de definir perfiles horarios es necesario pulsar la tecla numeral
(#), luego de lo cual el equipo volvera al Nivel 1 y estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion.

Nota: Debe tenerse cuidado de definir el horario inicial distinto del horario final, de lo contrario el equipo respondera

con una senal de error.

Cadigo 13: Borrado de Perfil Horario.
Valor por Defecto: No posee

A cada usuario habilitado en el equipo pueden asignarsele dos perfiles horarios distintos. Si el ingreso de dicho usuario
se produce en un horario comprendido por alguno de dichos perfiles horarios, dicho ingreso sera aceptado. En caso contrario, el
ingreso serd rechazado. La cantidad méaxima de perfiles horarios que pueden definirse en el equipo es 15 (01 a 15). El Perfil
Horario 0 es un perfil predefinido y corresponde al Perfil Horario Total. Cualquier usuario que tenga asignado dicho perfil no
tendr& ninguna restriccion de horario para realizar el ingreso.

Para poder eliminar un perfil horario debe ingresarse el cddigo 13 estando en el nivel 1 con lo cual el equipo pasara al
nivel 2. En este punto deben ingresarse los dos digitos correspondientes al perfil horario que se pretende eliminar (01 a 15). El
equipo permanecera en el Nivel 2 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo perfil horario. Para indicar que se ha
finalizado de eliminar perfiles horarios es necesario pulsar la tecla numeral (#), luego de lo cual el equipo volvera al Nivel 1y
estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion.

Si algun usuario tiene asignado un perfil horario que fue eliminado, dicho usuario no tendra restricciones de horario
para ingresar hasta que dicho perfil horario sea redefinido o hasta que se le asigne un nuevo perfil horario.

Cddigo 14 a 19: Reservados.

Caodigo 20: Tipo de Lector 1.
Valor Por Defecto: 00

Este codigo permite seleccionar el tipo de formato de salida del lector que va a conectarse en la entrada de Lector Nro.
1. Debe ingresarse el cédigo 20 estando en el Nivel 1 y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes al tipo de
formato. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de
programacion.

Los codigos asignados a los distintos tipos de formato son:

00: Wiegand26

01: Abatrack2

02: Cadigo de Barras Entrelazado 2 de 5

03: Custom 01
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Debe conocerse exactamente el formato de salida del lector que va a utilizarse antes de realizar cualquier modificacion
con dicho codigo.

Caodigo 21: Tipo de Lector 2.
Valor Por Defecto: 00

Este codigo permite seleccionar el tipo de formato de salida del lector que va a conectarse en la entrada de Lector Nro.
2. Debe ingresarse el cédigo 21 estando en el Nivel 1 y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes al tipo de
formato. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de
programacion.

Los codigos asignados a los distintos tipos de formato son:

00: Wiegand26

01: Abatrack2

02: Cadigo de Barras Entrelazado 2 de 5

03: Custom 01

Debe conocerse exactamente el formato de salida del lector que va a utilizarse antes de realizar cualquier modificacion
con dicho cédigo

Cadigo 22: Tiempo de Activacion de la Salida de Abrepuerta (Salida 1).
Valor por Defecto: 04

Este cédigo permitira determinar el tiempo en segundos que permanecera activa la Salida de Abrepuertas para la
Salida 1, una vez que haya pretendido ingresar un usuario habilitado. Dicha salida se desactivara si el equipo detecta que la
puerta ya ha sido abierta. Para esto es necesario instalar un sensor de puerta abierta (ver Conexionado de la Unidad). En caso
de no ser asi, la salida permanecera activa durante el tiempo especificado en dicho cédigo.

Debe ingresarse el codigo 22 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
tiempo (en segundos) que permanecerd activa la Salida de Abrepuertas para la Salida 1. El tiempo méximo permitido es de 99
segundos. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de
programacion.

Nota: Si se especifica el valor 00, la Salida 1 se activara un tiempo aproximado de 400ms.

Cadigo 23: Modo de Activacion de Alarma.
Valor por Defecto: 03
Este equipo posee una salida de alarma (ver Figura 5) que se activara cuando se produzca alguno de los eventos
anormales que se indican mediante la programacion con este cédigo. Debe ingresarse el cédigo 23 estando en el Nivel 1y a
continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al Modo de Activacién de Alarma. Una vez hecho esto el equipo
retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de programacion.
Los coédigos asignados a los distintos modos son:
00: Puerta abierta. La alarma se activara cuando el sistema detecte que la puerta ha
quedado abierta (ver Cédigo 25). Debe tenerse en cuenta que para que el sistema
detecte esta situacion, es necesario conectar un sensor asociado a la puerta, en la
entrada de Sensor PA (ver Conexionado de la Unidad)
01: Ingreso Forzado y Vandalismo El primero de estos casos activara la alarma cuando
alguien abra la puerta sin haber sido previamente autorizado. Se debe tener en cuenta
que para que el sistema detecte esta situacion, es necesario conectar un sensor
asociado a la puerta, en la entrada de Sensor PA (ver Conexionado de la Unidad). El
segundo caso activara la alarma cuando alguien pretenda violentar el equipo.
Existe un caso especial que es el de Ingreso Forzado involuntario. Este se da cuando una persona que esté habilitada
para ingresar es amenazada para hacerlo. En este caso el usuario debe pulsar la tecla * (asterisco) en cualquier
momento antes de completar su cédigo de ingreso o de fichar con su tarjeta. El equipo permitira el ingreso de dicha
persona pero activara la alarma de ingreso forzado, la cual, si estd debidamente ubicada, dara aviso al personal de
seguridad de esta situacion.
02: Ambas: En este caso la alarma se activara en cualquiera de los casos mencionados
en los modos 00 y 01.
03: Sin Alarma: La alarma no se activara en ninglin caso
Nota: La alarma no se activaré si la Segunda Salida fue programada como Abrepuertas (ver Cédigo 34) pero si se almacenara
en memoria el evento de alarma correspondiente.

Cddigo 24: Modo de Desactivacion de Alarma.

uKey v. 1.00.12 — Manual del Usuario - Rev. 01
18 de 24



Valor por Defecto: 00

Este cédigo permite configurar el modo en que se desactivara la alarma. Debe ingresarse el codigo 24 estando en el
Nivel 1y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes al Modo de Desactivacion de Alarma. Una vez hecho esto
el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de programacién

Los coédigos asignados a los distintos modos son:

00: Desactivacion automatica una vez transcurrido el Tiempo de Alarma (ver Codigo 26), 6 hasta que se ingrese el

Cadigo de Desactivacion Manual de Alarma o hasta que la alarma se desactive desde el software.

01: Desactivacion Manual. En este caso la alarma no se desactivara hasta que se ingrese el

Cadigo de Desactivacion Manual de Alarma o hasta que la alarma se desactive desde el software.

02: Cadigo de Desactivacion Manual de Alarma. Al ingresar este cédigo, la alarma se desactivara

en forma inmediata, cualquiera sea la causa que la haya provocado. El ingreso de este codigo no
modifica la programacién existente. S6lo apaga la alarma pero no se guarda en memoria.

Nota: Si la causa que provocé la activacién de la alarma fue la permanencia de la puerta abierta por mas tiempo del
especificado para la deteccion de puerta abierta (ver Cédigo 25), la alarma no se desactivara hasta que la puerta se cierre 6
hasta que se desactive en forma manual ya sea desde el software o utilizando el Cédigo de Desactivacion de Alarma. La
Desactivacion Automatica no tendra ningun efecto en este caso.

Nota: En cualquier caso la alarma puede ser desactivada manualmente desde teclado o desde el software.

Caodigo 25: Tiempo de Deteccion de Puerta Abierta.
Valor por Defecto: 15

Este codigo permite establecer el tiempo que debe transcurrir desde que se detecta la apertura de la puerta hasta que
se activa la alarma que indica que la puerta ha quedado abierta. En este caso la alarma se activara sélo si transcurre dicho
tiempo. Ademas debe recordarse que para poder detectar la apertura de puerta es necesario instalar un sensor en la puerta
conectado a la entrada indicada como Sensor PA (ver Conexionado de la Unidad).

Debe ingresarse el codigo 25 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
tiempo (en segundos) que transcurrird desde el momento de la deteccion de puerta abierta hasta la activacion de la alarma. El
tiempo méaximo permitido es de 99 segundos. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones
de ingresar un nuevo cédigo de programacion.

Codigo 26: Tiempo de Duracion de Alarma.
Valor por Defecto: 20

Este codigo permite configurar el tiempo durante el cual permanecera activa la alarma si esta fue programada para
funcionar con Desactivacion Automatica (ver Codigo 24)

Debe ingresarse el codigo 26 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
tiempo (en segundos) que transcurrira desde el momento de la activacién de la alarma hasta su desactivacién. El tiempo maximo
permitido es de 99 segundos. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un
nuevo codigo de programacion.

Caodigo 27: Time Out
Valor por Defecto: 10

Este codigo permite configurar el tiempo que transcurrirda desde que se pulsa una tecla hasta que se aborte la
operacion en curso si no se pulsa una nueva tecla o se finaliza dicha operacion. Esto impide que, por ejemplo, el equipo quede
esperando indefinidamente el resto de los digitos de un codigo de ingreso si el usuario sélo tecled los primeros y luego se
arrepinti6 de realizar el ingreso dejando la operacién inconclusa.

Debe ingresarse el codigo 27 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
tiempo (en segundos) que transcurrird entre el pulsado de distintas teclas correspondientes a la misma operacion. El tiempo
minimo permitido es de 5 segundos y el tiempo maximo es de 99 segundos. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1
donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de programacion.

Cadigo 28: Numero de Estacion.
Valor por Defecto: 01

Al ser posible la conexién de méas de un equipo en red, es necesario poder identificar a cada uno de ellos para poder
establecer la comunicacion desde la PC que administra el sistema en caso de que vaya a utilizarse una. Debe destacarse que
esta programacién no es necesaria si el equipo no va a ir conectado a una PC junto con, por lo menos, otro equipo mas.

Debe ingresarse el codigo 28 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
numero de Estacién. Los numeros de Estacion permitidos estan comprendidos entre el 01 y el 31 incluidos estos. Una vez hecho
esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de programacion.

Nota: Cualquier cambio que se realice con este cédigo a un equipo en funcionamiento, afectara la comunicacion entre
éste y la PC (si existiera), por lo que deberan modificarse los parametros de la Estacion Seleccionada en el software de
comunicacion.

Cadigo 29: Administracion de Habilitados.

uKey v. 1.00.12 — Manual del Usuario - Rev. 01
19de 24



Valor por Defecto: 00

Este equipo permite tres modos de trabajo en lo que se refiere al control de los usuarios habilitados, que se detallan a
continuacion.

Debe ingresarse el codigo 29 estando en el Nivel 1 y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes a
la administracién de habilitados. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un
nuevo codigo de programacion.

00: Segun tabla de habilitados: En este caso el equipo, para saber si un usuario tiene el
ingreso autorizado, consulta la tabla de habilitados, donde figuran todos aquellos
usuarios que fueron debidamente dados de alta con el Cédigo 02 (Habilitacion de
Usuarios Simple) , el Codigo 06 (Habilitacion de un Bloque de Usuarios) o el Codigo 09
(Habilitacion de Usuarios Combinada). Si el usuario que pretende ingresar no figura en
dicha tabla, el ingreso sera rechazado.

01: Habilitacion total: En este caso, cualquier cédigo o tarjeta tendré el ingreso
habilitado. Esta funcién no borra la tabla de habilitados, por lo que si se vuelve a
configurar el equipo con la funcién 00 (descrita en el parrafo anterior), el equipo
autorizara unicamente a aquellos usuarios que figuren en dicha tabla.

02: Inhabilitacion total: En este caso, cualquier cédigo o tarjeta tendra el ingreso
inhabilitado. Esta funcion no borra la tabla de habilitados, por lo que si se vuelve a
configurar el equipo con la funcién 00 (descrita dos parrafos antes), el equipo autorizara
Unicamente a aquellos usuarios que figuren en dicha tabla.

Cadigo 30: Borrado.
Valor por Defecto: No tiene

Este codigo permite borrar la memoria del equipo, para lo cual existen distintas formas de hacerlo.

Debe ingresarse el codigo 30 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
modo de borrado pretendido. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un
nuevo codigo de programacion.

00: Borrado de la tabla de Habilitados: Al utilizar esta funcién todos aquellos usuarios que estaban registrados en el
equipo como usuarios autorizados, seran eliminados de la memoria por lo que el equipo no permitira el ingreso de los mismos.

01: Reset de la configuracion: Se borraran de la memoria todos los valores actuales de la configuracion del equipo,
por lo que la programacién del aparato volverd a tener los valores por defecto con los que sale de fabrica. Los Unicos valores de
configuracion que no estan afectados por dicha programacion son el Nimero de Estacion, la Velocidad de Comunicacion y el
Modo de Identificacién. Si se quiere borrar el Numero de Estacién, debe programarse un nuevo Numero de Estacion (ver Codigo
28). Si se quiere borrar la Velocidad de Comunicacion debe programarse una nueva Velocidad de Comunicacion (ver Codigo 32).
Si se quiere borrar el modo de identificacion debe programarse un Nuevo Modo de Identificacion (ver Codigo 33)

02: Borrado de toda la memoria: En este caso se borrara la tabla de habilitados, la programacion del equipo
(volviendo a tener los valores por defecto con los que sali6 de fabrica) y todos los eventos almacenados. También se borraran el
Numero de Estacién y la Velocidad de Comunicacion por lo que debe tenerse cuidado de verificarlos si el equipo estaba
conectado a una PC ya que al modificar dichos valores, puede perderse la comunicacion.

Cadigo 31: Reservado.

Caodigo 32: Velocidad de Comunicacion.
Valor por Defecto: 03

Este cédigo permite seleccionar entre varias velocidades de comunicacién disponibles entre el equipo y la PC. En
muchos casos conviene disminuir la velocidad de comunicaciéon a medida que aumenta la distancia entre el equipo y la PC.

Debe ingresarse el codigo 32 estando en el Nivel 1 y a continuacioén se ingresaran los dos digitos correspondientes a
la velocidad de comunicacion. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un
nuevo codigo de programacion.

00: 1200 bps

01: 2400 bps

02: 4800 bps

03: 9600 bps

04: 19200 bps

Debe tenerse en cuenta que cualquier cambio que se realice con este codigo a un equipo en funcionamiento, afectara
la comunicacién entre éste y la PC (si existiera), salvo que se modifiquen los parametros de la Estacién Seleccionada en el
software de comunicacién

Cadigo 33: Modo de Identificacion:
Valor por Defecto: 01

Este codigo permite seleccionar entre distintos modos de identificacion disponibles, los cuales se dividen en dos
categorias: Simple y Combinado. El primer modo (Teclado) obliga a los usuarios habilitados a identificarse ingresando
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Unicamente un codigo por teclado. El segundo (Tarjeta) establece la identificacion de los usuarios habilitados sélo utilizando
tarjetas. El tercer modo (Teclado + Tarjeta) es una combinacién de los dos anteriores: primero debe ficharse con una tarjeta y
luego debe validarse la identificacion ingresando un cédigo por teclado.

Debe ingresarse el codigo 33 estando en el Nivel 1 y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes al
modo de identificacién seleccionado. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de
ingresar un nuevo codigo de programacion.

00: Teclado (Simple)
01: Tarjeta (Simple)
02: Teclado + Tarjeta (Combinado)

Importante: Si se modifica el Modo de Identificacion pasando de un modo de identificacion simple al combinado o del
combinado a cualquiera de los dos modos simples, se eliminaran todos los usuarios habilitados hasta el momento utilizando el
modo anterior, por lo que se recomienda tener mucho cuidado con su manejo.

Cadigo 34: Configuracion de Segunda Salida.
Valor por Defecto: 00

Este codigo permite definir la forma en que se activara la Segunda Salida. Puede definirse como salida de Alarma, con
lo cual debe complementarse con el Cadigo 23, o puede definirse como Abrepuerta para la Entrada 2.

Debe ingresarse el cddigo 34 estando en el Nivel 1y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes a la
configuracion requerida. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo
cédigo de programacion.

00: Alarma

01: Abrepuertas Entrada 2

Si la Segunda Salida se define como Alarma, todas las tarjetas habilitadas activaran la Salida de Abrepuertas (Salida 1)
cualquiera sea el lector en el que se haya producido la fichada. Si la Segunda Salida se define como Abrepuertas, las tarjetas
habilitadas que hayan fichado en el Lector 1 activaran la salida de Abrepuerta (Salida 1) y las que lo hayan hecho en el Lector 2
activaran la Salida de Abrepuertas del Lector 2 (Salida 2)

Por otra parte, si la Salida 2 esta configurada como Alarma, el boton REX no podra ser configurado, a su vez, para
activar la Segunda Salida al ser pulsado (ver Cédigo 36)

Cadigo 35: Tiempo de Activacion de la Salida de Abrepuerta (Salida 2).
Valor por Defecto: 04

Este codigo permite determinar el tiempo en segundos que permanecera activa la Salida de Abrepuertas para la Salida
2, una vez que haya pretendido ingresar un usuario habilitado.

Debe ingresarse el codigo 35 estando en el Nivel 1 y a continuacién se ingresaran los dos digitos correspondientes al
tiempo (en segundos) que permanecerd activa la Salida de Abrepuertas para la Salida 2. El tiempo maximo permitido es de 99
segundos. Una vez hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo codigo de
programacion.

Nota: Si se especifica el valor 00, la Salida 1 se activara un tiempo aproximado de 400ms.

Caodigo 36: Definicion de la Salida a Activar con el Boton REX
Valor por Defecto: 00

Este cédigo permite definir cual sera la salida que se active al pulsar el botén REX Debe ingresarse el codigo 36
estando en el Nivel 1 y a continuacion se ingresaran los dos digitos correspondientes a la configuracion requerida. Una vez
hecho esto el equipo retornara al Nivel 1 donde se estara en condiciones de ingresar un nuevo cédigo de programacion.

00: Salida 1

01: Salida 2

Nota: Sélo puede programarse que sea la Salida 2 la que se active al pulsar el botén REX sl ésta esta configurada
como abrepuerta (ver codigo 34)

Cadigo 37: Habilitacion del Buzzer
Valor por Defecto: 01

Este cédigo permite habilitar o no la sefial sonora que posee el pKey y que se oye cada vez que se oprime una tecla
del teclado, se ficha con una tarjeta, o se realiza cualquier operacion. En caso de inhabilitar el buzzer, las Unicas sefiales seran
visuales y estaran representadas por los leds que se encuentran en el frente del equipo.

00: Inhabilitado

01: Habilitado

Cadigo 38: Verificacion de Perfiles Horarios para la Segunda Entrada
Valor por Defecto: 01

Este codigo permite definir si se verificara, para todos aquellos usuarios que pretendan ingresar por la Segunda
Entrada, el perfil horario correspondiente. Los valores permitidos en esta caso son los siguientes:.
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00: No Cualquier usuario que pretenda ingresar por la Entrada 2 sélo necesitara estar habilitado, con independencia
del horario en que quiera hacerlo.
01: Si Cualquier usuario que pretenda ingresar por la Entrada 2, para validar el ingreso necesitara, ademas de estar
correctamente habilitado, que el horario en que lo esta haciendo esté comprendido en alguno de los perfiles horarios que tiene

asignado

Resumen de Codigos de Programacion

Cddigo de | Descripcion Valor por Defecto Configuracion

Progr.

00 Modificacién del codigo de ingreso al Modo de | 12345 Codigo (5 dig.)

Programacion

01 Modificacién de la Password. 12345 Cadigo (5 dig.)

02 Habilitacién de usuarios simple Ningun usuario habilitado Usuario (5 dig.) — Habil. x
Entrada (1 dig) — Perfil Horario
(1 dig.)

03 Inhabilitaciéon de usuarios simple Todos los usuarios Usuario (5 dig.)

inhabilitados

04 Programacion de Tarjeta de Alta de Tarjetas No existe Tarjeta de Alta Tarjeta (5 dig.)

05 Programacion de Tarjeta de Baja de Tarjetas No existe Tarjeta de Baja Tarjeta (5 dig)

06 Habilitacion usuarios simple por bloque Ningun Usuario Habilitado | Primer Usuario (5 dig) — Habil. x
Entrada (1 dig) — Perfil Horario
(1 dig.) — Ultimo Usuario (5 dig.)

07 Inhabilitaciéon de usuarios simple por bloque Todos los Usuarios Primer Usuario (5 dig) — Ultimo

Inhabilitados Usuario (5 dig.)

08 Busqueda de Usuarios No posee Usuario (5 dig.)

09 Habilitacién de Usuarios Combinada Ningun Usuario Habilitado | Tarjeta (5 dig) — Habil. x Entrada
(1 dig) — Perfil Horario (1 dig.) —
Pin (5 dig.)

10 Modificacién de la Fecha No posee DiaMes (2 dig.) — Mes (2 dig.) —
Afo (2 dig.) — DiaSemana(1
dig.) (1: Domingo)

11 Modificacién de la Hora No posee Hora (2 dig.) — Minutos (2 dig.)

12 Definicién de Perfil Horario No posee Nro. Perfil (1 dig.—1 6 2 -) - Dia
Permitido (1 dig.) — Hora Inicio
(2 dig.) = Min. Inicio (2 dig.) —
Hora Fin (2 dig.) — Min. Fin ( 2
dig.)

13 Borrado de Perfil Horario Nro. Perfil (2 dig. — 01 a 15-)

13a19 Reservados

20 Tipo de Lector 1 00 00: Wiegand26
01: Abatrack2
02: Codigo de Barras
Entrelazado 2 de 5

21 Tipo de Lector 2 00 00: Wiegand26

01: Abatrack2
02: Codigo de Barras
Entrelazado 2 de 5
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22 Tiempo de Activacion de la Salida de Abrepuerta | 04 00 a 99
(Salida 1)
23 Modo de Activacién de Alarma 03 00: Puerta abierta
01: Ingreso Forzado y
Vandalismo
02: Ambas
03: Sin Alarma
24 Modo de Desactivacion de Alarma 00 00: Desactivacion automatica
01: Desactivacion Manual.
02: Codigo de Desactivacion
Manual de Alarma.
25 Tiempo de Deteccién de Puerta Abierta 15 00299
26 Tiempo de Duracion de Alarma 20 00 a 99
27 Time Out 10 05299
28 Numero de Estacion 01 01a31
29 Administracion de Habilitados 00 00: Segun tabla de habilitados:
01: Habilitacion total
02: Inhabilitacion total
30 Borrado No tiene 00: Borrado de la tabla de
Habilitados
01: Reset de la configuracion
02: Borrado de toda la memoria:
32 Velocidad de Comunicacion 03 00: 1200 bps
01: 2400 bps
02: 4800 bps
03: 9600 bps
04: 19200 bps
33 Modo de Identificacion 01 00: Teclado (Simple)
01: Tarjeta (Simple)
02: Teclado + Tarjeta
(Combinado)
34 Configuracién de Segunda Salida 00 00: Alarma
01: Abrepuertas Lector 2
35 Tiempo de Activacion de la Salida de Abrepuerta | 04 00299
(Salida 2)
36 Definicion de la Salida a Activar con el Botén | 00 00: Salida 1
REX 01: Salida 2
37 Habilitacion del Buzzer 01 00: Inhabilitado
01: Habilitado
38 Verificacion de Perfiles Horarios para la Segunda | 01 00: No
Entrada 01: Si

Caracteristicas Técnicas

Alimentacion: 12VCC - 300mA max.

Temperatura de Operacion: 0a55°C

Tension Maxima en Entradas: 7VCC

Salidas de Abrepuerta y Alarma: Contacto de Relay — 1A a 30VDC - 2A a 12VDC
Puerto RS485: TRx+, TRx-

Peso Maximo Aproximado: 3809

Dimensiones: Alto: 124mm — Ancho: 85mm — Profundidad: 32mm
Cantidad Maxima de Usuarios Habilitados: 2560 (Modo de Identificacién Simple — 1462 (Modo de Identificacién
Combinado)
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